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A SPORTAGRA VONATKOZO SZABALYOK

1. FEJEZET: ALTALANOSSAGOK

A Compak® Sporting egy koronglové sportag.

A “Compak® Sporting” elnevezés és annak versenyszabdlyai védettek és a F.I.T.A.S.C. tulajdondban
vannak!

2. FEJEZET: A LOPALYA KIALAKITASA
Ki kell alakitani egy 40m széles és 25m mély téglalap alaku zénat, amely f6l6tt kell elhaladnia minden
dobott korongnak.

Ennek a téglalapnak a sarkait ki kell jelolni 50cm magas zaszlokkal (ez megkonnyiti a roppalydk
meghatarozasat) az alapvonaltél balrdl indulva, az ramutatd jarasanak megfelel6en. AB-BC-CD-DA.

Egy ilyen kialakitott palyan legalabb hat (6) korongdobé gépnek kell lennie.

A korongdobd gépek elhelyezése nincs meghatdrozva, de a dobott korongok, vagy azok darabjai nem
veszélyeztethetik sem a I6véket, sem a birdkat, sem a személyzetet, sem a néz6ket (még <No Bird>
szitudcio esetén sem)!

Abban az esetben, ha a korongdobd gépet a |6allasok vonala mogott helyezik el, annak legaldbb 4m-rel a
I64llasok folott kell lennie.

Ha nincs szél, minden dobott korongnak at kell haladnia az ABCD téglalap legalabb egy pontja folott.

P

Palyanként ot (5) I6allast kell kialakitani (1asd 2.6 fejezet).
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2.1 Korongok réppalyai (lasd palyarajz)



A korongok roppalyajat valtozatosan kell kialakitani:

Legyen: emelkedd, beesd, kozeledd, tavolodd, nyul, magasan szalld, stb.

A réppalyanak olyannak kell lennie, hogy minden korongra, mind az 6t 16allasbél, a 16v6 kétszer tudjon
raléni anélkil, hogy a tobbi I6v6t, a birdt, a személyzetet,vagy a néz6ket veszélyeztetné.

A Compak® Sporting versenyben két f6 roppalyatipus van:
Kotelezd réppalyak:

e Balrdl jobbra haladd, mely keresztezi az AB és CD oldalakat.
e Jobbrdl balra haladd, mely keresztezi a CD és AB oldalakat.
e Tavolodd, mely keresztezi a BC oldalt.
Itt kétféle korongdobd gépelhelyezés lehetséges:
1) vagy a I6allasok el6tt, arokban elhelyezett,
2) vagy a |6alldsok mogott, allvanyon elhelyezett.

Szabadon valasztott roppalyak:

Ezeket a szervezGk a terepviszonyok fliggvényében hatarozzak meg.

2.2 Korongdobo gépek
A Compak® Sporting versenyben legaldbb hat korongdobd gépet hasznalnak.

Ezek a gépek lehetnek: automata-, félautomata-, vagy kézi inditasuak.

A korongdobd gépeket az dramutatd jarasdnak megfelel6en balrdl jobbra haladva meg kell jel6lni
bettivel (A,B,C,D,stb), vagy szammal (1,2,3,4,stbh.) egy tablan ugy, hogy a jeldlések minden 16allasbdl jol
lathatdak legyenek.

2.3 Korongok inditasa

Torténhet kézzel, nyomdgombbal (taviranyitassal), vagy hangra (sonopull system). Amennyiben kézi,
vagy nyomogombos inditds van, a korongnak a |6v6 kérésétdl szamitott 0-3 masodpercen beliil meg kell
jelennie. Hanginditasnal 0.5 masodpercen beliil.

2.4 A korongok tipusai
Minden korongtipus hasznalhatd: normal, specialis (battue, mini, midi, nyul, stb.). A korongok szinét ugy
kell megvalasztani, hogy az a kérnyezetébdl jol ellisson, tisztan latszédjék.

2.5 Doublé korongok meghatdarozasa

2.5.1 Vadaszdoublé:
Egy, vagy két gépbdl dobott kett6 korong. Az els6 korongot a 16v6 kéri, a masodik, a
|6vének az elsd kidobott korongra leadott [6vése utan 0-3 masodpercen belil indul.

2.5.2 Szimultan doublé:
Egy vagy két gépbdl, egyszerre dobott kett6 korong, melyek a 16v6 kérésére indulnak.



2.5.3 Minden dubléndl mindkét korongra kell 16ni. Tilos az els6 korongra kétszer I6ni!

Ha a vaddsz dublénal a 16v6 egy 16vésbdl eltaldlja mindkét korongot, az eredmény , No Bird”. A
dublét meg kell ismételni.

Szimultdn dublénal a 16v6 barmilyen sorrendben I6heti a korongot. Ha a 16v6 egy 16vésbdl eltalalja
mindkét korongot, az eredmény ,, No Bird” és a dublét meg kell ismételni.

2.6 LGallasok

Az 6t (5) |64llas egyvonalban helyezkedik el, 1x1 m-es négyzet alaku és a kézépvonalaik egymastdl
3-5m-re vannak. Az 6t |64llas elejének vonala a célteriilet AD vonalaval parhuzamosan, attol 4-8m-
el hatrébb helyezkedik el.
A 3-as 163llas kozépvonala merbleges az AD vonalra és egybeesik, az AD szakaszfelezd
merGlegesével.
Lovési szogkorlatozd (F.A.L.) allvanyokat kell feldllitani minden |6allashoz az altaldanos biztonsag
érdekében.
A l6vési szog korlatozo (F.A.L.) ajanlott kialakitasat lasd alul, de lehet azt masként is tervezni. A
kovetkez6 feltételeknek kell megfelelnie:

- Hatékonyan korlatozza a fligglleges l6vési szoget.

- Akadalyozza meg a versenyz6k [63allasbdl vald kimozduldsat és elérehajlasat.

- Hatékonyan korlatozza a |6vési szoget jobb- és baloldalra.

Lovési szogkorlatozd (Ajanlott modell)

Firing Angle Limiter (Recommended model) '

Pl rerghe

Stirrups 2 Im

driven o g

Sh thezowd d made of coloured P.V.C. tubes, [ 50 mm
swaight tubes + interlocking elbows.
All the lower elements are filled with water

or sand, or fixed to the ground.

Az lovészkeretnek szines, 50 mm atmérGjli PVC egyenes és konydkcsévekbdl kell alinia. Vagy a talajhoz
kell régziteni vagy megtolteni az alsé idomokat vizzel, ill. homokkal.



Biztonsagi okokbdl, a 16vési szogkorlatozo allvany oldalso és ellilsd vizszintes cséveinek, alaptdl szamitott

magassagat a jelenlegi 40 cm-rél fel kell emelni 70-80 cm-re. Javasolt, hogy az eliilsd, vizszintes csévon

egy 10 cm-es, foldig éré nyilast hagyjanak azért, hogy a I16vének ne kelljen fegyverét a vizszintes csé folé

emelnie (Iasd a rajzon).

3.FEJEZET: FEGYVER ES LOSZER

3.1

3.2

33

3.4

Fegyverek

Minden, max. 12-es kaliber(i, min. 66cm (26 inch) cs6hosszisagu fegyver hasznalata
megengedett, kivéve a pumpalds rendszer(it.

Félautomata fegyvert csak Ugy lehet haszndlni, hogy ellatjak egy olyan kiegészité elemmel, ami
meggatolja, hogy a kidobott |6szerhiively zavarja a tobbi 6v6t.

Minden rendszer(i fegyverbe mindenkor legfeljebb két IGszer tolthetd.

Szijak (hord- vagy puskaszij) nem lehetnek a fegyveren. A fegyveren minden részleges, vagy
teljes mddositas, cserélhetd szikités, vagy cs6cesere rotte kdzben tilos. llyen modositdsokat két
rotte kozott lehet engedélyezni.

Lészerek

A Compak® Sporting versenyeken max. 28gramm (+0.5gramm) soéréttoltettel toltott 16szer
hasznalhaté.

A sorétszemeknek gdbmb alakuaknak kell lenniik és a max. atméré 2.5mm (+0.1mm).

Sz6rd kosaras, vagy egyéb, nem gydri sorétkosar haszndlata tilos, csakugy mint az Ujratoltott
I6szereké. Kilonb6z6 méretd és fajtaju sorétszemek keverése, feketelGpor és nyomjelzd [6vedék
hasznalata sem megengedett.

Hallasvédelem
A l6v6knek, a biréknak, a személyzetnek és az el6bbiek kozelében tartézkoddknak hallasvéddé
viselése kotelezd. Hallasvédd nélkili I6v6t a I6allasba engedni nem lehet, nem jogosult 16ni.

Véddbszemiiveg
A l6vGk, a birdk és a személyzet szamara a védGszemiiveg viselése kételez6. Véddszemiveg
nélkil [6vét a 16allasba engedni nem lehet, nem jogosult I6ni.

4. FEJEZET: A ROTTEK (Rund-ok)

4.1

Korongok a rottéban

Egy rotte 25 korongot tartalmaz, 16alldasonként 5 korongot az alabbi elrendezés szerint:
e vagy 6t (5) sz6lo korong,
e vagy harom (3) sz6l6 és egy(1) dublé korong (vaddsz vagy szimultan dublé),
e vagy egy (1) sz6ld és két(2) dublé korong (vadasz vagy szimultan dublé).



4.2

4.3

4.4

Javasoljuk, hogy a kilénb6z6 palyakon kilonb6z6 elrendezéseket hasznaljanak, azonban a
Compak versenyeken egy palyan beliil a dubléknak azonos tipusuaknak kell lenniiik
(fuggetlendl attdl, hogy az vaddasz vagy szimultan dublé).

A 52616 és szimultan dublé korongokat a versenynap elsé rottéjanak egyszer kell bemutatni,
kivéve, ha indokolatlanul hosszu ideig volt a verseny megszakitva.

A korongok I6vési sorrendjét tartalmazo tabla (kotta):

A kottakat ugy kell elhelyezni a 16allasok el6tt, hogy a 16v6k konnyen leolvashassak. A szél6
korongokat barmilyen sorrendben fel lehet irni a kottara.

A dublé elsé6 korongja az el6z6 16allas utolsé korongja kell, hogy legyen.

Ha a rotte kevesebb, mint hat f6bdl all,akkor az iires 16allas utolsé korongjat be kell
mutatni a kdvetkez6 16v6nek.

Kiilonbo6z6 elrendezések (kottak) allnak rendelkezésre a 2. mellékletben, ezek haszndlata
javasolt a bajnoksagokon.

Példa egy rotte elrendezésre (3 sz6l6 és egy dublé koronggal):

1 16allas | 2 16allas | 3 16allas | 4 16allas | 5 164llas
A B C D E Sz06l16
D C B E F Sz06l16
B F E A D Sz6l6
D+A A+F F+C C+B B+E Dublé

Ez csak egy példa, de a fenti szabalyok betartasaval az 6sszes kombinacio lehetséges.
A rotte létszama
Egy rotte max. 6 személybdl allhat
Lovési sorrend egy rottén beliil
A 16v6 helyvaltoztatasa (lasd 3. melléklet):
A 16vG6k a rottéban az eredménylapon feltlintetett sorrendben foglaljak el helyeiket a I6allasokban.
A hatodik |6v6 az elsé |64allas mogott varakozik, készen arra, hogy amint az 6t6dik 16v6 leadta utolsé
lovését, elfoglalja helyét az els6 |Gallasban. A fegyver tartdsa szabadon vdlasztott, amikor a
versenyz6 a korongot kikéri (vagy a vallban, vagy nem). Minden célra, csak vallba vett fegyverrel
lehet 16ni. A 16vok egymast kdvetBen lovik le a kottan feltiintetett sz6lé és doublé korongokat.
Amikor az el6z6 |6allasban befejezi 16vését az ott I6v6, onnan szamitva a kovetkezé 16alldson 1évé
[6v6nek 10 masodpercen beliil kérnie kell az 6 kottajan lévé kovetkez6 korongjat. Az elsé 16allasban
lévé |6vEnek a bird jelzi, hogy mikor kell 16nie.
Amikor az 6t0s I6allason 1évé 16v6 leadta az utolsé 16vését a kottdjan |évé utolsd korongra:

. Elmegy az egyes |63allds mogé és ott varakozik.



° A t6bbi 16v6 elfoglalja a téle jobbra esé 16allast.

o Az egyes |Gallas mogott eddig varakozd 16v6 elfoglalja az egyes 164allast.

Miutdn a |6v6 befejezte a I6vését, megvarja, amig a kovetkez6 16v6 is befejezi a sajatjat. Vigyaz

arra, hogy ne zavarja, amig az |6 és csak ezutan foglalja el a kovetkezd 163al1ast.

Mindig az els6 16alldason 1évé 16v6 kezdi a |Iovések leadasat.
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A 16allasok kozotti kézlekedés alkalmaval a fegyvereknek nyitva és kiliritve kell lenniiik!

5.FEJEZET: KORONGOK ELBIRALASA

5.1  TALALAT (,,EGY”) van akkor, ha:
A 16v6 a neki dobott korongra szabdlyosan ralétt és a korongbdl legaldbb egy lathatd darab valik
le, illetve részben, vagy egészben elporzik. Ez érvényes a flash korongra is.

5.2 HIBA (,,NULLA”) van akkor, ha:
A 16v6 nem taldlta el a korongot, nem valt le |athaté darab, illetve, ha csak flist vagy por lathaté.

5.3 UJ KORONG (,,NO BIRD”) van akkor, ha:
5.3.1 Fegyver vagy lGszer miatt:

Az aldbbi tabldzat mutatja az els6é fegyver- vagy |6szerhiba esetén, a Compak Sporting

versenyeken alkalmazandd eljardst. Az elsG fegyver- vagy |Gszerhiba alkalmaval figyelmeztetést

kell adni. Az ezt kovet6 fegyver vagy I8szerhibdk utdn, minden meg nem I6tt korongot
»Nulla”értékeléssel kell beirni az eredmény lapra.

Probléma / eset

Ertékelés

Beduplazas

Sz616 korongnal

No bird és uj korong

A vadasz dublé els6é korongjanal

No bird és uj korong

Szimultan dublénal

No bird és uj korong

ElsG lovés
csutortokos

Sz616 korongnal

No bird és uj korong

A vadasz dublé els6é korongjanal

No bird és uj korong

Szimultan dublénal

No bird és uj korong

Masodik |ovés
csutortokos

Sz616 korongnal

No bird, Uj korong melyet
a masodik lovésre I6heti
meg

Vadasz dublénal

No bird és uj korong, az
elsé lovés eredményét
rogziteni kell

Szimultan dublénal

No bird és uj dublé

5.3.2 Korong miatt:




Az alabbi esetekben az értékelés ,NO BIRD” :

e Ha a korong Gsszetdrve jon ki a dobdgépbdl

e Ha nem a megfelel6 gépbél dobtak a korongot

e Ha az eddigiektél eltérd szinl korongot dobnak

e Ha a korong palyajat szabalytalannak (addigiaktél eltérének) itéli a bird

e Ha a korong, a 16v6 kérését kovetSen tobb mint 3 masodperc mulva jelenik meg

e Ha a I6v6 nem hivta a korongot

e Ha a bird egyértelmden ugy véli, hogy a I16v6t megzavartak
e Ha a biré nem tudja egyértelmlen megitélni a |6vés eredményét
e Ha véletleniil egy masik gép is dob korongot, nemcsak az, amelyikbdl kérték

Probléma / eset

Ertékelés

Sz616 korong esetében

No bird és 0j korong

Ha a nyul korong, az els6 elhibdzott |6vés utan, de
a masodik I6vés el6tt eltorik

No bird és Uj korong, a masodik I6véssel IGheti
meg

Az elsé korong a vadasz dubléban

No bird és uj korong

Dubléban az els6 korong (vagy annak darabjai)
eltorik a masodik korongot, miel6tt a 6v6 ralé

No bird és uj korong
Az elsé |ovés eredményeit beirni

A masodik korongot a vadasz dubléban

No bird és 0j korong
Az els6 I6vés eredményeit beirni

A szimultan korong barmelyik korongjaval

No bird és 0j dublé

5.3.3 Rossz idGjaras miatt:

A rossz id6jaras nem befolyasolhatja a korongok értékelését! llyen esetben nem lehet ,NO BIRD”-del

értékelni.

Minden mas esetben az eltort korongot taldlatnak, az elhibazott korongot hibanak kell itélni.

6. FEJEZET: BIZTONSAGI SZABALYOK

e Minden fegyvert - akkor is, ha nincs benne IGszer - a legnagyobb gondossaggal kell kezelni.

o A fegyverekkel valod kozlekedés soran, azoknak nyitott allapotban és betdltetlentl kell lennitik.

e Félautomata fegyvernek hatrahuizott zardugattyaval és cs6torkolattal le- vagy felfelé kell lennie.

e Ha egy 16v6 nem hasznadlja fegyverét, akkor fligg6legesen egy fegyverdllvdnyon vagy mas, erre

kijelolt helyen biztonsagosan kell tarolnia.

o Tilos megérinteni mas fegyverét, annak engedélye nélkiil.

o Tilos madarat vagy mas éI6 allatot célba venni vagy arra raléni

e A |6allason kivil nem lehet 16vést szimulalni.

o Nem lehet I6vést szimulalni, mialatt barki a rottéban korongra 16.




e Semmilyen korilmények kozott sem lehet beallni a I64llasba, amig az el6z6 16v6 el nem hagyta
azt.

o A |6v6 a I6allasba Iépve megtoltheti fegyverét, feltéve, ha nyitva (félautomatandl hatrahdzott
zardugattyuval) tartja anélkiil, hogy letenné és csGtorkolatat a I6vési szog korldatozé allvanyon
belil, a 16 irany felé forditja. Csak akkor csukhatja 6ssze a fegyvert (engedheti a zardugattyut
el6re) , ha 6 kovetkezik [6ni.

e Ha valamilyen hiba (IGszer, fegyver) miatt a I6vés nem ment el, a I6v6 koteles a IGallasban
maradva, fegyverét a 16 irdnyba forditva, a biztositét (sorrendvaltét) nem megérintve, fegyverét
nem kinyitva varni, amig a biré ellenérzi azt.

o A |6v6 addig nem fordulhat hatra a I64llasban, amig fegyverét szétnyitva, ki nem Uritette azt.
(fuggetlendl attdl, hogy a toltényeket kil6tte vagy sem).

e A korongok bemutatdsa alatt, vagy ha valamiért sziinetel a I16vészet, a I16v6 koteles fegyverét
nyitott és Uritett allapotban tartani.



FOGALMAK

RANGE: L&tér

COMPAK SPORTING: Koronglové sportag

SQUAD: Rotte. Egy max. 6 f6bdl alld egység, akik ugyanabban
a korben, egy id6ben,azonos 16 palyan I16nek

ROUND: Egy kor, 25 korong |6vése ugyanazon a Compak Sporting
|6 palydn

TRAP: Korongdobo gép vagy szerkezet

SONOPULL: Olyan akusztikus szerkezet, amely a 16v6 hangjatdl lép
mUikddésbe és kioldja a dobdgépet

SHOT: Lovés, egy toltény elsiitése

TARGET: Dobdékorong

TRAJECTORY: A kidobott korong roppalydja
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ANNEX 1 : CONTROL SHEET — NEW SYSTEM

FIECTRONIC REFEREEING

FEDERATION INTERNATIONALE DE TIR

b AUX ARMES SPORTIVES DE CHASSE
: EUROPEAN COMPAK SPORTING CHAMPIONSHIP
Compak 1-17/10/2012

Bib |Nations| Category Surname - Name Results Signature
1 | GBR | SEN
2 | FRA [ JUN
3 | GER | LAD
4 | ESPF SENMN
5 | RUS | 3EN
6 | GBR [ SEMN
7 | ESP | SEN
8 | POR | JUN

9 | ITA JUN

10 | GER | LAD

11| FOR | SEN

12 | AUT [ SEN

13| ITA SVT

14 | USA [ SEN

15| ZAF | SVT

16 | AUS | SVT

17| ZAF | SEN

18 | DEN [ SENM

19| ITA [ SEN

21| GER | SEN

22| FRA | JUN

23 | DEN | LAD

24 | FRA | SEN

253 | ESP | VET

268 | RUS | SVT

27 | DEN | VET

28| ZAF | JUN

29 | ESP LAD

R e ) e e e e e ) e e B ) B e ) ) Bl e [ e Bl e D e g e B

30| ITA LAD
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ANNEX 2
TRAJECTORY SETTING TABLES

3 singles per shooting position

TEAJECTORY SETTING TABLE N°1. TEAJECTORY SETTING TABLE N°5,
A B C D E E F A B C
E F A B C C D E F A
C D E F A A B C D E
F A B C D D E F A E
D E F A B B C D E F

TREAJECTORY SETTING TABLE N°2, TEAJECTORY SETTING TABLE N°s.
B C D E F F A B C D
F A B C D D E F A E
D E F A B E C D E F
A E C D E E F A B C
E F A E C C D E F A

TRAJECTORY SETTING TABLE N°3, TRAJECTORY SETTING TAELE N-7.
C D E F A A C E B D
A B C D E F A C D E
E F A B C B D F A C
E C D E F E E D F A
F A B C D C E B C F

TEAJECTORY SETTING TABLE N°4, TEAJECTORY SETTING TABLE N°§.
D E F A B D B E C F
B C D E F ¥ A D E E
F A B C D C F A D E
C D E F A E C F A D
A B C D E B E C F A

i 2 papge 15729
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Per 1 shooting position : 3 singles and 1 double on report

TRAJECTORY SETTING TAELE -9,

TEAJECTOEY SETTING TABLE N°13,

A

B

E

E

B

F

C

A

F

A

D

D

E

B

F

C

E

F

C

A

D

E

B

F

Dioubla CF

C-D

Droakle CF

D-E

Dioubla CF

A-B

Dioubls CF

F-C

Dioeshla CF

C-A

Dromhbla CF
A-D

Diouble CF

D-E

Diobla CF

E-B

TEAJECTORY SETTING TABLE N°10,

TEAJECTOEY SETTING TABLE N-14,

D

A

C

F

E

D

B

D

F

A

B

C

E

B

A

C

D

E

Droakle CF

E-C

Drombla CF

C-E

Dioubla CF

E-D

Dioubls CF

E-D

Dromhbla CF

AC

Diobla CF

F-E

TEAJECTORY SETTING TABLE N-11.

TEAJECTOEY SETTING TABLE N-15,

E

D

A

F

B

D

C

E

D

A

C

A

B

C

E

D

g | e

F

E

Doabla CF

A-F

Dionbla CF

F-B

B-C

Doukds: CF

Dionbla CF

C-E

=)

E-D

Dionbla CF
A-D

Dhonbla CF

C-F

TEAJECTORY SETTING TABLE N-11,

TEAJECTOEY SETTING TABLE N-14,

D

A

E

B

E

B

D

F
C

C

D

A

A
E

F
C

E

F

B

A

F

D

C

E

Dioubla CF

Droakle CF

A-C

C-E

Drombla CF

E-A

Dionhbla

B-F

Dioubls CF

Dioeshla CF

E-C

C-F

~F

Dinuble

D-B

Diobla CF

B-A
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Per 1 shooting position : 3 singles and 1 simultaneous doubles

TRAJECTORY SETTING TABLE N-17.

TRAJECTORY SETTING TABLE N-11.

F E C B A E F A B E
D B F E C A B F C D
A D E A B C D B E F
BC | CA | AD | DF | FE || FE | EC | €D | DA | AC
TRAJECTORY SETTING TABLE N°18, TRAJECTORY SETTING TABLE N°22,
E C D A D C E B F A
F E C D B D F A C B
D F E E A F B D B E
A-B B-A A-F F-C C-E E-A A-C C-E E-D D-F
TRAJECTORY SETTING TABLE N°19, TRAJECTORY SETTING TABLE N°23,
A E D B F C A F D B
C D A E E E F C A D
F A E C D B E D F A
D-B B-C C-F F-A AE A-D D-B B-E E-C C-F
TRAJECTORY SETTING TABLE N°20, TRAJECTORY SETTING TABLE N°24,
D B A F C D 13 A C E
E F C B D E A D F C
A E B C F F B C E A
FC | CcD | DE | EA | AB AC | CE | EB | BD | DF
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Per 1 shooting position : 1 single et 2 double on report

TRAJECTORY SETTING TABLE N=15, TRAJECTOEY SETTING TABLE N=18,

C E A F D E A D B C

Double OF | Dwowble OF | Double CF | Doukds CF | Double CF Doubls OF | Dwowble CF | Dioubls CF | Dowhtds OF | Double CF
D-B B-F F-C C-A AF C-D D-F F-A AD D-A
Diwuble CF | Dwakble OF | Doubla CF | Doubls OF | Doubls CF Diguble CF | Dioahle CF | Diouble CF | Douwbls OF | Doubls CF

F-A AD D-E E-B B-C AB B-C CE | EF I-B

TRAJECTORY SETTING TABLE N°16, TRAJECTOEY SETTING TABLE N°30,

D F B C E F C E B D

Dwouble CF | Dwoukbls OF | Double CF | Doukds CF | Deuble CF Doubls CF | Dwowble CF | Douwbls CF | Dowktds OF | Douhle CF
E-A AD D-F F-E B-C D-A AF E-D D-C C-B
Diwuble CF | Dwakble OF | Doubla CF | Doubls OF | Doubls CF Diguble CF | Dioahle CF | Diouble CF | Douwbls OF | Doubls CF

C-B E-E E-A AD D-F B-E E-B B-A A-E E-F

TRAJECTORY SETTING TABLE N°17, TRAJECTOEY SETTING TABLE N°3l1.

A B C D E A F D B C

Dwouble CF | Dwoukbls OF | Double CF | Doukds CF | Deuble CF Doubls CF | Dwowhble CF | Dioubls CF | Dowktds OF | Douhle CF
E-F F-D D-E E-A A-B C-D D-E E-C C-A A-E
Dwouble OF | Dioabls CF | Double CF | Doukds CF | Deuble CF Dioubls OF | Dwehle CF | Diombla CF | Dowkbds OF | Double CF

B-C C-A A-F F-C C-D E-B B-A AF | FD D-B

TEAJECTOREY SETTING: TABLE N°18. TEAJECTOEY SETTING TABLE N°31,

B D F A C F A C D B

Diwuble CF | Dwakble OF | Doubla CF | Doubls OF | Doubls CF Diguble CF | Dioahle CF | Diouble CF | Douwbls OF | Doubls CF
C-E E-A A-C C-D D-A B-D D-F F-A A-C C-E
Dwouble CF | Dwowkbls CF | Doubla CF | Doukds CF | Deubla CF Dioubls CF | Dweble CF | Dioubla CF | Dowkds OF | Double CF

AF | FB | BE | EF | EB rCc | ¢B | BE | EF | FD
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Per 1 shooting position: 1 single et 2 simultaneous doubles

TEAJECTORY SETTING TABLE N33,

F

D

CE

D-C

BF | FA | AB | BE | EC
P

TEAJECTORY SETTING TABLE N=34,

E

D

C

| e | s ::{:ﬁ =
IE | BE | ED | D i

TRAJECTORY SETTING TABLE N-35,

B

F

E

D

F-A

A-B

CE

TRAJECTORY SETTING TABLE N=36.

C

B

3 S il LN

FE | EB | BF | FD | DB
BD | D- ca | AE | E-

TRAJECTORY SETTING TABLE N-37,

A D B E

TRAJECTORY SETTING TABLE N-38.

B

E

D

; _,].:}

2 hasaa

D-F

CAFRLILr eIl |

F-A

2 hasaa

A-B

E_E..._. =

CAFRLILr eIl |

TRAJECTORY SETTING TABLE N=39,

C

B

E

A

D-E

E-A

_AD

DE

B-F

F.C

C-B

B-E

CAFRLILr eIl |

TEAJECTORY SETTING TABLE N=40,

F

D

B

IBE L

C-A

1 hasam

A-E

1 Simplusesay | [0S

CE-C

E
CF

SAFLILr il |

D-B

B-F

DA

SAFLILr il |
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ANNEX 3

SHOOTEES POSITION FOF. A ROUND - PREVIOUS SYSTEM

Cratien | Ctation 1 Station 3 Station 4 Staden 5
: Shooter 7 1 | Shooter #2 | Shooter £ 3 | Shooter £ 4 | Shooter 3 £
1 rﬂuud Wait
Choater £ 6
Saton 1 Sation 2 Sratipm 3 Station 4 Staden 5
Chooter £ 6 | Shoater # 1 | Shooter #1 | Shooter £ 3 | Shooter £ 4
2% pround Wait
Choater & &
Saaton I Statiom 2 Statiom 3 Stafion 4 Statdonm 5
Shooter £ £ | Shooter £ 6§ | Shooter # 1 | Shoater # 2 | Shooter 3 3
3 round Wait
6 Shooters Shooter & 4
Staton 1 Sfation 2 Statiom 3 Stafion 4 Staton 5
" Chooter & 4 | Shooter # £ | Shooter 2 6 | Shooter # 1 | Shooter 3 2
4" round Wait
Choater £ 3
Saton 1 Station 2 Statiom 3 Stafion 4 Stadon 5
" Chooter £ 3 | Shooter # 4 | Shooter 2 5 | Shoater £ 6 | Shooter 5 1
2" round Wat
Choater & 2
" Saton 1 Station 2 Statiom 3 Stafion 4 Stadon 5
6" round Chooter £ X | Shooter # 3 | Shooter # 4 | Shooter £ 5 | Shooter & &
. Station 1 Ciation 2 Station 3 Station 4 Siaton 5
1" round | Shooter #1 | Shooter # 2 | Shooter £ 3 | Shooter # 4 | Shooter # £
Siaton 1 Siation 2 Statiom 3 Stafion 4 Statdon 5
; Empty |Shooter#]1 | Shooter #1 | Shooter # 2 | Shooter # 4
L1
2" round Wait
Choater & &
Staton 1 Sfation 2 Statiom 3 Stafion 4 Staton 5
} Shooter #5 | Empty | Shooter= ] | Shooter# 1 | Shooter # 3
3 round Wait
Shooter # 4
5 Shooters Smtonl | Stationl | Swmtom3 | Sttond | Smdons
" Shooter # 4 | Shooter # 5 | Empty | Shooter# 1 | Shooter # 2
4" round Wait
Choater £ 3
Saton 1 Station 2 Statiom 3 Stafion 4 Stadon 5
" Shooter #3 | Shooter # 4 | Shooter 25 | Empty | Shooter# 1
2" round Wat
Choater & 2
" Saton 1 Station 2 Statiom 3 Stafion 4 Stadon 5
6" round | Shooter # 2 | Shooter # 3 | Shooter £ 4 | Shooter # 5 Empty
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Saaton 1 Station 2 Station 3 Station 4 Stadon 5
1" round | Shooter #1 | Shooter # 2 | Shooter = 3 | Shooter #4 | Empty
Saton 1 Station 1 Station 3 Station 4 Staton §
2*! round Empty | Shooter # 1 | Shooter #2 | Shooter # 3 | Shooter # 4
Station 1 Station 2 Station 3 Station 4 Station 5
s Empty Empty | Shooter # 1 | Shooter # 2 | Shooter # 3
3 round Wait
Shooter = 4
Saation I Station 1 Station 3 Station 4 Staton 5
4 Shooters - Shooter #4 | Empty Empty |Shooter#1 | Shooter # 2
4" round Wast
Shooter = 3
Sation | Station 2 Station 3 Station 4 Staton 5
= Shooter # 3 | Shooter #4 | Empty Empty |Skooter#1
£ round Wait
Shooter # 1
R Saton I Station 2 Station 3 Station 4 Stagon 5
6" round | Shooter # 2 | Shooter # 3 | Shooter # 4 Empty Empty
Staaton 1 Station 2 Station 3 Station 4 Station 5
1" round | Shooter # 1 | Shooter =2 | Shooter=3 | Empty | Empty
aud Station 1 Station 2 Seation 3 Station 4 Staton 5
2" round Empty |Shooter # 1 | Shooter #2 | Shooter# 2 | Empty
& Saation I Station 1 Station 3 Station 4 Staton 5
3" round Empty Empty | Shooter=1 | Shooter # 1 | Shooter # 3
Station 1 Station 2 Station 3 Stanon 4 Staton 5
Empty Empty Empty |Shooter#1 | Shooter # 2
3 Shooters | 4™ round Wait
Shooter # 3
Saton I Station 2 Station 3 Station 4 Stagon 5
- Shooter#3 | Empty Empty Empty |Shooter#1
&% round Wait
Shooter = 2
Sation I Station 2 Station 3 Station 4 Stagon 5
6" round Shooter # 1 | Shooter #3 | Empty Empty Empty
B Smton! | Smtion2 | Swtion3 | Sttiond | Swmtons
1" round | Shooter #1 | Skooter =2 Empty Empty Empty
ey Staation I Station 2 Station 3 Station 4 Stagon 5
2" round | Empty |Shooter#1 | Shooter#2 | Empty Empty
ol Saation 1 Station 1 Station 3 Station 4 Station 5
3" round Empty Empty | Shooter=1 | Shooter#2 | Empty
o Station 1 Station 2 Station 3 Station 4 Station 5
2 Shooters | 4" round Empty Empty Empty | Shooter# 1 | Shooter # 2
Station I Station 1 Station 3 Station 4 Staton 5
& Empty Empty Empty Empty |Shooter#1
% round Wait
Shooter = 2
a Saation I Station 2 Station 3 Station 4 Stadon 5
6" round | spooter = 2 Empty Empty Empty Empty

21




4.MELLEKLET

VERSENYSZABALYOK

1.FEJEZET: A ZSURI
1.1 A zsliri 6sszetétele

Nemzetkozi versenyeken a zslri a kovetkez6kbdl all:
- Atechnikai bizottsag jelen évé tagjai
- Azoknak a nemzeti csapatoknak a képvisel6i, akik feln6tt csapatot inditanak azon a versenyen
- AF.LT.AS.C. VezetGségének azon jelenlévé tagjai, akik nem a fellebbezési zs(iriben vannak
Ha a zs(ri tagja észrevesz egy szabdlytalansagot, nem avatkozhat be kozvetlendl a birénal, de
jeleznie kell észrevételét a zslrinek.
A zsliri elndke a F.I1.T.A.S.C. EIndke, vagy a versenyt rendezd szovetségének képviselGje.
A zs(iri minden tagja jelvényt visel, hogy mindenki szdmara felismerhet6 legyen.
A zs(iri legaldbb két tagjanak mindig jelen kell lennie a I6téren.

1.2 A zsliri szerepe

e A zslri gondoskodik arrél, hogy a szabalyokat betartva 16jenek,méréeszkdzokkel is ellendrzi
a fegyvereket, |6szereket, korongokat.

o A zs(iri foglalkozik a panaszokkal is.

e Semmilyen korialmények kézott nem lehet panasszal élni a talalat, vagy hiba megitéléséért,
a (vélt) hibas korongért vagy, hogy a korong nem a palydjan repult. Ezekben az esetekben
nem lehet fellebbezést benyujtani a biré dontése ellen.A 16v6, a biré barmilyen mas
dontése ellen fellebbezést nyujthat be.Minden panaszt irasban kell megkildeni a zs(rinek,
az aktuadlis versenyen érvényes évasi dij befizetése mellett. Ahhoz, hogy érvényes legyen,
még aznap be kell adni az évast, amelyik napon az esemény tortént. Nem aznap tortént
eseményre, nem nyujthatd be panasz. Ha a zs(ri Ugy taldlja, hogy a panasz jogos, az 6vas
dija visszajdr. Ha a zs(iri ugy talalja, hogy a panasz jogos, utasithatja a birdt, hogy a jovébeni
itéleteinél ezt vegye figyelembe, kijelolhet egy masik birdt,vagy moddosithatja a bird
dontését.

e A zs(iri hozza meg a szlikséges dontéseket m(iszaki meghibasodas esetén, ha a biré nem
tette azt meg.

e A zslri dont a meghozandd szankciokrdl, ha a 16v6 megszegi a szabalyokat, vagy
sportszer(tlendl viselkedik.

e Siirg6s probléma esetén (pl.felmeril a rotte ledllitdsdnak a veszélye), az Elnok altal
kinevezett két zsdritag, kivételes esetben a bird beleegyezésével hozhat azonnali dontést,
feltéve, ha azt a zs(ri (tobbi tagja) jévahagyja.

e A zs(iri csak akkor hozhat érvényes hatdrozatot, ha az EIndk, vagy annak megbizottja és a
zsUritagok egynegyede jelen van.

e Ha egy zs(ritag szabalytalansagot észlel, tajékoztatnia kell a zsdrit, és a birénak azonnal
meg kell tennie a megfelel6 lépéseket.

A zs(ri, dontéseit a tagok toébbségének jelenlétében hozza. Szavazat egyenldség esetén az Elnok
szavazata dont.
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1.3 Fellebbezési zs(iri
A fellebbezési zs(irit a zsirivel egy id6ben allitjak fel a nemzetkozi versenyeken.
A fellebbezési zs(ri tagjai:
e AF.LT.AS.C. EInGke, vagy annak megbizottja
e A Technikai Bizottsag vezetdje, vagy annak megbizottja
e Arendez6 orszag szovetségének elndke, vagy annak megbizottja
A zs(iri tagja nem lehet egyidejlleg a fellebbezési zs(iri tagja is.
Abban az esetben, ha a zslri dontését vitatja a 16v6, vagy esetleg a F.I.T.A.S.C., a fellebbezési
zs(irihez lehet fordulni.
Minden fegyelemmel kapcsolatos probléma a F.I.T.A.S.C. Fegyelmi Bizottsaga elé keriil.

2. FEJEZET: PALYA ELRENDEZESEK
A nemzetkozi versenyen a kdvetkezd palyaelrendezéseket alkalmazzak:

e Hdarom padlya, 3 sz616 és egy vadasz dublé koronggal
o  Két palya, 3 sz616 és egy szimultan dublé koronggal
e Két palya, 1 52616 és 2 vadasz dublé koronggal

e Egy palya, 152616 és két szimultan dublé koronggal

A verseny kezdete el6tt, és a IGtérért felelGs személy jelenlétében, megtervezi a pdlyakat:

e  vagy a zs(ri az el6re meghatarozott kottak alapjan (lasd 2. melléklet),melyeket ellenGriznek
és szlkség esetén mddositanak  (biztonsag,korongvariacidk,harmoénia a roppalyak
aranydban) a F.I.T.A.S.C.Technikai Bizottsaganak jelenlévd tagjai.

e vagy egy,ezzel a feladattal megbizott személy,melyeket ellenGriznek és sziikség esetén
maodositanak (biztonsag,korongvariaciok,harmoénia a roppalyak aranyaban) a F.I.T.A.S.C.
Technikai Bizottsaganak jelenlévé tagjai.

Ha a Technikai Bizottsag tagjai nincsenek jelen, akkor mindkét esetben a zslrit bizzdk meg ezzel a
feladattal.

Egy versenyen, az 6sszes dobott korong nem tébb mint 40%-a lehet specialis korong.

A roppalyakat és/vagy a korongdobd gépeket és/vagy a kottakat és/vagy a I64allasok kozotti tavolsagokat
és/vagy a lGallasok és a képzeletbeli vonal kozotti tavolsagot minden egyes teljes kor (50 korong: két
palya, 100 korong: négy palya) utan meg lehet valtoztatni, amennyiben minden versenyz6 egyforman,
minden palyat megl6tt.

3. FEJEZET: EDZES

Az edzésre a verseny roppalyaitdl vagy a versenyhez kialakitott roppalyaktoél eltérd
palyakon keriiljon sor,amennyiben a |64llasok elrendezése ezt lehet6vé teszi.

4. FEJEZET: OLTOZEK
4.1 A versenyzGk ruhazata
A versenyz6nek megfelel6 mddon, nyilvanos szereplésre alkalmas ruhdzatban kell megjelennie a

|6allasban. Rovidnadragok viselése nem megengedett, csak bermuda jellegl nadragok (legfeljebb 5
cm-re a térd folott lehet az aljuk vége) viselése engedélyezett.
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Az ingeknek ujjal kell rendelkeznilik, lehetnek gallérosak vagy gallértalanok, de legalabbis telitett
nyakuk legyen (pdld). A versenyz6k mellkasa a I6vészmellény alatt nem latszédhat ki. A szandal- és
papucsviselés biztonsagi okok miatt nem megengedett.

A megnyitdon a nemzeti csapat egységes ruhdban vonuljon fel, vagy szbvetnadragot és zakot
viseljen.

A dijataddn az Osszes dijazott a nemzeti csapat egyenruhajdban, vagy szovetnadragban

és zakdban koételes részt venni.

4.2 Rajtszamok
A |6v6k a rajtszamaikat a verseny alatt végig kotelesek jol Iathatd helyen viselni. Barmely szabaly be
nem tartdsa ,Figyelmeztetés”-t von maga utan a bird részérél, és eredményezheti a versenybdl vald

kizarast a zs(iri részérdl.

5. FEJEZET: KESVE ERKEZO L6VO

A l6v6nek minden eshet6ségre készen, id6ben a I6téren kell tartézkodnia.
Amikor szélitjak, azonnal készen kell allnia a I6vésre.
A fegyverének és az egész rottéra elegendé |6szerének nala kell lenni.
Ha nincs jelen, amikor szdlitjak, a birdnak egy perc alatt haromszor kell hangosan hivnia 6t a
rajtszamaval.
Az a l6vG, aki ez id6 alatt nem jelenik meg, tdvolmaraddnak tekintendd és semmilyen korilmények
kozott sem csatlakozhat kés6bb a rottéjahoz; a biintetése 25 hiba.
Ha a 16v6 Ugy gondolja, hogy indokoltan késett, koteles:
e {rasban benyujtani panaszat a zs(irihez, az ehhez sziikséges dvasi dijjal egyitt.
o elfogadni a zs(iri dontését
e ha a zslri indokoltnak tartja a panaszt, a versenyzének megengedhetik, hogy egy masik
rottéban |6jon és a befizetett dvasi dijat visszakapja
e ha a zsliri nem tartja indokoltnak a késést, akkor 25 hibat (a meg nem I6tt korongok
szamanak megfelel6en) jegyeznek fel az illetd |I6v6 eredményéhez és a befizetett dvasi dijat
nem kapja vissza

6. FEJEZET: FEGYVER PROBA
A verseny kezdete el6tt a versenyzG, ha uUgy kivanja, prébat I6het a fegyverszoba kozelében

kialakitott, kiilon erre a célra szolgald palyan.

A rotte indulasa el6tt a I6allasban, semmilyen kérilmények k6zott sem probalhatja ki fegyverét.
7. FEJEZET: FEGYVER KOLCSONZESE

Ha egy I6v6 fegyvere meghibasodik, a rotte befejezéséhez - kivételes esetben - kdlcsonkérheti egy

masik l6v6 fegyverét, feltéve, hogy az a masik [6v6 nem ugyanannak a rotténak a tagja és a biré,
valamint az illet6 16v6 abba beleegyezik.

8.FEJEZET: TOBB LOVO EGY FEGYVERT HASZNAL
Tobb, azonos rottéban |évé |6v6, nem hasznalhatja ugyanazt a fegyvert.

9. FEJEZET: BIROK
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A nemzetkozi versenyen résztvevSbirdk Ginnepélyesen eskiisznek, hogy:

e Dbetartjak és betartatjak a szabdlyokat

e dontéseiket becsiiletesen és partatlanul hozzdk meg

e nem lesznek elfogultak a nemzetiségik és sajat szovetségiik versenyzGivel szemben a
nemzetkozi versenyeken

e Ugy helyezkednek, hogy mindenkor optimalisan meg tudjak itélni a szabdlyok betartasat

o jtéleteiket tisztan és hangosan kozlik, hogy a [6vSk értsék

o tisztelettel meghallgatjdk a 16v6 tiltakozasat, anélkil, hogy a 16v6 vagy versenytars
befolyasolhatna 6ket dontésiikben

e mindig van naluk egy naprakész masolat a Compak szabalyaibdl, a F.I.T.A.S.C. hivatalos
nyelvein

A birdkat a verseny el6tt a zs(irinek jéva kell hagynia.
Minden birénak rendelkeznie kell egy érvényes - a sajat nemzeti szbvetsége altal kiallitott
igazolvannyal.
Abban az esetben, ha egy biré nem rendelkezik megfelel6 nemzetkozi tapasztalattal, nemzetkozi
mindsitésl birdknak kell 6t ellendriznitik.
A f6birdnak rendelkeznie kell egy, F.I.T.A.S.C. altal kiallitott nemzetkdzi birdi igazolvannyal.
A birénak biztositania kell a rendet és helyes magatartast a I6alldsokban.
A birénak kell megitélnie a I6vések eredményeit.
Minden hibat hanggal kell jeleznie.
A dontéseket egyediil hozza meg a biré.
Ha a I6v6 nem ért egyet a biré dontésével, azonnal fel kell emelnie a kezét a IGallasban és
bejelenteni, hogy , Tiltakozom”, vagy , Fellebbezek”.
A l6v6nek kozolnie kell panaszdnak okat.
A birénak ekkor meg kell allitania a versenyt, majd haladéktalanul koz6lnie kell a versenyzével a
végs6 dontését.
Ha a biréd meg van gy6z6dve lelkiismeretes dontése helyességérdl, akkor azt azonnal megerdsiti és
igy a dontés visszavonhatatlanul érvényessé valik.
Ha a birénak barmilyen kétsége meriil fel dontése helyességét illetéen, végs6 dontése el6tt joga
van konzultalni:

o egy masik jelenlévé birdval

e apullerrel (a korongdobd gép kezelGjével)

e azérintett rotte I6vGivel

e ahdrom, az eredmény lap vezetésére kinevezett |6vével
A biré nem koteles a véleményeket elfogadni.
A fent emlitett személyekkel torténé konzultacié utdn a biré meghozza végleges dontését, amely
dontés vitathatatlan és kotelezd a 16v6 szamara ( lasd 10.7 fejezet ).
Semmilyen kortlmények kézott sem hagyhatja el a I64llast a 16v6, még a korong felvétele céljabdl
sem, hogy igy dontse el taldlt-e, vagy nem.
Csak a bird itélheti meg, hogy a korongot eltaldltdk vagy nem, torotten jott vagy nem, a palydjan
jott vagy nem. Az  dontése a végleges.
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A biré kivételesen megallithatja a versenyt, ha Ugy tlnik, hogy rovid ideig tartd zivatar vagy vihar
tor ki, de tdjékoztatnia kell a zsGrit, amennyiben a megszakitas hosszabb ideig is eltarthat.

10. FEJEZET: ITELETEK,VISELKEDESI SZABALYOK,BUNTETESEK

10.1 Lovési id6

A |6v6nek az el6z6 |6allason leadott utolsé l6vés utan, 10 masodpercen belll kérnie kell sajat
korongjat.

Ha a |6v6 nem tesz eleget ennek a szabalynak, a biré figyelmeztetésben részesiti (amit feljegyez az
eredménylapra), s ha az adott rottéban tovabbra is el6fordul ez a szabalyszegés, a 10.5 fejezet
szerint jar el.

10.2 A korong fogadasanak megtagadasa

A |6v6 nem tagadhatja meg a korong fogadasat, kivéve, ha azt nem & kérte.
Ha a |6v6 nem hajlandé I6ni arra a célra, amit a bird megfelelének talalt, bliintetése a 10.5 fejezet
szerint.

10.3,,NO BIRD” itélet utani l6vés

Semmilyen koriilmények kozott sem lehet a bird hangos ,,NO BIRD” itélete utan a korongra raléni.
Figyelmeztetés utani biintetés a 10.5 fejezet szerint.

10.4 Fegyver vagy l6szerhiba

Ismételt fegyver vagy |Gszerhiba esetén,vagy ha a I6v6 kinyitja fegyverét, illetve hozzdér a
biztositohoz (sorrendvaltéhoz), miel6tt a bird ellendrizhetné a fegyvert, bintetése 10.5 fejezet
szerint.

A birdi ellen6rzés utdn a lovének két perc all rendelkezésére megjavitani, vagy kicserélni a fegyvert.
Ha a l6v6 kapott egy masik fegyvert, birdi engedéllyel maradhat a rottéban. Ha nem kapott, ugy ki
kell allnia és ha a zs(iri engedi, akkor egy masik rottéban befejezheti a sorozatat.

10.5 Biintetések

Vétség Sz0616 korong Vadasz dublé Szimultan dublé
10.1 LOIDO TULLEPES
10.2 NEM FOGADOTT
ORONG HIBA HIBA/NO BIRD HIBA / HIBA
NO BIRD UTANI
103 LOVES
FEGYVERHIBA HIBA
FEGYVERHIBA A
DUBLE ELSO HIBA/NO BIRD HIBA / HIBA
10.4 KORONGJANAL
FEGYVERHIBA A ELSO ELSO
DUBLE MASODIK ERTEKELVE/MASODIK | ERTEKELVE/MASODIK
KORONGJANAL HIBA HIBA
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10.6 Viselkedési szabalyok, biztonsag
Ha a 16v6é ugy viselkedik, mint aki elvesztette onkontrolljat (fegyverét ledobja, gyalazkodo
megjegyzéseket tesz, erGszakosan lép fel a birdval, vagy mds l6v6ével szemben, stb.), a biré koteles
azonnal értesiteni a zs(rit.
A 16vG csak akkor I6het, ha 6 kovetkezik és a korongot mar latja.
A |6v6 nem célozhat vagy I6het mdsik |6v6 korongjara, vagy tudatosan él6 allatra.
A 16v6 nem toltheti be fegyverét addig, amig a 16allasba nem 1ép és a |6 irdnyba nem tartja azt,
valamint a biré el nem inditja a rottét.
Félautomata fegyverbe maximum kettd |Gszer tolthet6.
A 16v6 nem fordulhat meg a I6allasban, amig meg nem torte fegyverét és ki nem Uritette a tarbdl a
toltényhivelyeket, fliggetlenl attél, hogy kil6tte azokat vagy sem.
A korongok bemutatdsa alatt, vagy ha a biré megszakitja a versenyt, minden I6vének meg kell
tornie és ki kell Gritenie fegyverét. Osszecsukni a fegyvert csak a bird engedélye utdn lehet.
Ha egy l6v6 nem |6tt fegyver- vagy I8szerhiba illetve mas okbdl, a fegyver cs6torkolatat tovabbra is
|6 irdnyban tartva, nem megtorve azt és a biztositohoz (sorrendvaltéhoz) nem nyulva,a I64llasaban
kell megvarnia a bird intézkedését.

10.7 Nem fogadott korong (I6vés megtagadasa)
A l6v6nek a bird utolsé dontése utan, 20 masodpercen belil folytatnia kell a 16vését.

Ha a 16v6 a bird utolsé dontését koveté 10 masodpercen belil nem folytatja a l6vést, ez a korong
nem fogadasanak mindsul és a 13. fejezet szerint szankcionalhatd.

Ha a bird ugy latja, hogy a 16v6 szandékosan késlekedik, vagy mas, nyilvdnvald sportszeritlenséget
kovet el, ez is a I16vés megtagadasanak mindsdil.

11. FEJEZET: A BiRO BEFOLYASOLASA

Akkor mindsil az eset ,kisérlet a bird befolyasoldsara”- nak, ha:
e a lové6 tovabbra is vitatja szdban, vagy testbeszéddel a biré dontését, annak ellenére, hogy
folytatja a I6vést
e az érintett I6v6 feltlinGen vitatja a bird dontéseit
e a lovGk feltlinGen fejtik ki véleményliket, vagy kritizaljak a biré dontéseit, anélkil, hogy a
biré engedélyt adott volna arra

12. FEJEZET: BUNTETESEK

Valamennyi 16v6, aki részt vesz egy versenyen, elfogadja a FITASC 6sszes szabalyat és tudomasul veszi a
jelenlegi Compak Sporting szabdlyzatot. Azt is vallaljak, hogy elfogadjak a szankcidkat és a szabalyok be
nem tartasabdl és a birdi dontések, rendelkezések elutasitdsabol addédd kovetkezményeket.

Az elsG szabalysértésért a bird, vagy a zs(iri figyelmeztetésben részesiti a |16v6t.
Abban az esetben, ha ismételt szabalysértést kovet el, akadadlyozza a verseny folytatasat (pl. nem

fogadja a korongot), vagy megprébalja befolyasolni a birét, a zs(iri a kbvetkezd blintetéseket szabhatja ki
a lovére:
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e Elvesz t6le egy taldlatot
o Elvesz t6le egy kornek megfeleld, 25 taldlatot
e Kizarja a versenybdl

A bird beterjesztése alapjan a zs(iri azonnal kizdrja a versenybdl azt a versenyz6t, aki elvesztette az
onkontrolljat, megtagadja a verseny folytatasat, megprébadlja befolydsolni a birét vagy szandékosan é16
allatra 6.

Minden kizdrasrél értesitik a 16v6 nemzeti szovetségét és a FITASC kdzpontjat, ahol 6t évig tartjk
nyilvan az esetet.

Abban az esetben, ha a kizarast kéveté harom éven belil Ujabb, kizardst eredményezé vétséget kovet el
az illeté versenyzG6,ugy — kizardlag a F.I.T.A.S.C. VezetGségének dontése alapjan — az véglegesen
kizdrhaté minden, a F.I.T.A.S.C. égisze alatt rendezendd versenyrdl. A kizart 16v6 semmiféleképpen sem
kaphatja vissza nevezési dijat és nem kaphat semmilyen pénzbeli kdltségtéritést.

Ha a I6v6 nem a szabdlyoknak megfelel6 fegyvert vagy |6szert hasznal, akkor minden korongot, amire
ezzel 16tt, hibanak kell tekinteni.

Ha a zs(iri Ugy dont, hogy a versenyz6 nem volt tudatdban a szabdlysértésnek és nem szarmazott bel6le

elénye,akkor elfogadhatjak addigi eredményét, feltéve, ha az észlelt szabdlytalansagot kiigazitottdk.

13. FEJEZET: SZETLOVES
A szétlovés |6allasait és palyait a F.I.T.A.S.C. Technikai Bizottsaganak jelenlévé tagjainak kell kijeloInitik.

Ha a Technikai Bizottsagbdl senki sincs jelen, akkor a zs(ri feladata a palya kijel6lése.

Az Osszetett verseny és minden kategdria elsé harom helyének eldéntéséért (azonos eredmények
esetén) szétlovés van, vagyis teljes, 25 korongos els6 kort I6nek. Ha ezutan is egyenlGség all fenn, akkor
a masodik korben az elsé hibaig folytatjak a versenyt (,,Hirtelen halal”).

Szétlovéskor mindenkinek ugyanazokat a korongokat dobjdk, ugyanazon a |Gallason.

Abban az esetben, ha az 6sszetett verseny helyezéseinek eldontéséért folytatott szétlévésbe ugyanazon
kategoridba tartozé versenyz8k keriilnek, akkor a szétlévés eredménye donti el mind a kategéria, mind
pedig az 0sszetett verseny helyezéseit.

Az els6é harom hely utan kovetkezd, egyenlé eredménnyel végzett versenyzGket azonos helyezéslinek
kell rangsorolni.

A szétlovésnek a jelenlegi szabalyok szerint kell lezajlania, kivéve, hogy ilyenkor a rottékban az dres
helyeket nem toltik fel.

Ha a holtverseny eldéntése nem kezdd6dik el az el6re meghatdrozott id6pontban, akkor a versenyzéknek
kapcsolatban kell maradniuk a versenybirésaggal azért, hogy a kihirdetés utan 15 percen beliil készen
alljanak a szétlovésre.

A szétlovésrél tdvolmarado versenyz6ket a versenytdl visszalépettnek mindsitik.

Kivételes esetben a versenybirdsag donthet Ugy, hogy a szétlovést masnapra halasztja, de ebben az
esetben is minden tavolmaradd versenyzGt a versenytél visszalépettnek mindsitenek.

A csapat szétlovésnél forditott sorrendben I6nek, ahhoz képest, ahogy a nevezési lapon fel vannak irva a
l6vEk.
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14. FEJEZET: EREDMENY LAPOK

A rottelapot és egy masolatat, a bird felelGsségére az el6z6 rotte els6, harmadik és 6tddik versenyzéje
tolti ki.

A harom kijelolt 16v6 feladata, hogy a bird itéleteit pontosan lejegyezze.

A hibakat ,0”-val, a talalatokat , X"-el jel6lik.

A hibat hangosan (dudaval) és érthetGen kell jeleznie a birénak azért, hogy a l6v6k halljak, és ha ugy
gondoljak, azonnal tiltakozhassanak.

Az a kijelolt versenyzG, aki megtagadja az eredménylap vezetését, harom hibat kap.

Firing Angle Limiter (Recommended model on new installations)

Limiteur d’Angles de Tir (Vlodele conseille)

40 m ’
|

04

parte remplie

Poste de tir en tubes P.V.C. de couleur, ® 50 mm
Tubes droits + coudes emboitables.
Toute |a partie basse étant remplie d’'eau

Ou de sable ou fixée au sol.
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